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User Guide

1. Home Screen

The home screen has a simple design for faster operation and a more personalised
interface.

Top status bar: shows the status of the drawing tablet and notification messages.

Bottom favourites bar: holds frequently used apps, which you can remove or
replace.

In addition to the home-screen settings in Settings (wallpapers, themes, widgets,
etc.), you can also tap and hold a blank area of the home screen to open the home-
screen settings, as shown below:
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2. Power On/Off and Restart

Power on

Press and hold the power button for about 5 seconds and release it when the XPPen
start-up screen appears.

Power off or restart

Press and hold the power button for about 2 seconds. A prompt appears (as shown
below); select “Power off” or “Restart”.

Note: Restart the tablet regularly to clear its running cache and keep it in good
condition. If the tablet does not work properly, you can also try to solve the problem
by restarting it.

Forced shutdown

If the device does not work properly and restarting does not help, press and hold
the power button for more than 10 seconds to force a shutdown.

3. File Transfer with a Computer

You can transfer or synchronise files between the tablet and a computer in the
following two ways.
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3.1. Wired Mode (USB 2.0 OTG)

Step 1: Connect the tablet to the computer with a USB cable.

Step 2: The following window appears on the tablet and asks you to choose how
the USB connection is used (transfer files or transfer photos).

Step 3: Open the computer (Windows or Mac); the corresponding drive folder is
displayed (as shown below).

Note:

1. On a Mac, install the “Android File Transfer” application first.

2. Computers running Windows XP may not connect properly. Please download
and install Windows Media Player 11 or later.
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The folder of the tablet in Windows:

The folder of the tablet in macOS:
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3.2. Bluetooth Wireless Mode

Bluetooth makes synchronising files easier than a cable, but it currently supports
file transfer only between Android devices and Windows computers, not with iOS
phones or macOS devices.

Proceed as follows:

Step 1: Turn on Bluetooth on the sending and the receiving device (a Windows
computer is used as an example).

Step 2: On the Windows computer, find “Receive files” in the Bluetooth options
and click it to enter the receiving state.

Step 3: On the tablet, select the file you want to transfer and choose “Bluetooth”
to share it, as shown in the following picture.

Step 4: Select the receiving device from the list of Bluetooth devices.

Step 5: The computer receives the file and you choose where to save it. The file
transfer is complete.
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4. Charging and Reverse Charging

4.1. Charging the Tablet

The tablet can be charged in the following ways:

1. Preferably, use the official standard charger and data cable.

2. You can also use a charger and data cable from other tablet or mobile phone
brands (preferred charger specifications: 9V 2A or 5 V 3A).

3. You can also charge the tablet from a computer, as follows:

Step 1: Connect the tablet to the computer with a USB-C cable (a USB
adapter may be required).

Step 2: In the window that appears on the tablet (as shown below), select
item 1: “Charge this device”.

Note:

1. We recommend charging the tablet with the screen off. (If the tablet is charged
while in use, the charging time is longer.)

2. The official standard charger and data cable are preferred for charging.
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4.2. Reverse Charging of Other Phones

The tablet’s battery holds 8000 mAh when fully charged. If your Android phone’s
battery is low, you can temporarily use the tablet to charge the phone.

Step 1: Connect the tablet to the Android phone with a USB-C to USB-C cable.

Step 2: In the window that appears on the tablet, select item 2: “Use as power
supply”.

Note:

1. Only Android phones can be charged, not iOS phones.

2. The reverse charging power is low (about 2W). It is intended for emergencies
and is not suitable for charging a mobile phone every day.

5. Using the Stylus

The included stylus is a passive pressure-sensitive pen that needs no power supply
and no Bluetooth pairing. Just pick up the pen and draw.

5.1. Pen Button

The pen body has a button that works together with drawing apps. The pen button
is currently supported in the “ibis Paint X” app (more apps will be supported in the
future).

Setting up the button in ibis Paint X

Step 1: Open the ibis Paint X app, go to Settings → Supported Stylus and select
the pen “X3 Pro Pencil”.

Step 2: Go to Settings → Stylus Settings → Button1 and select the function you
need, for example “brush/eraser”.

Note: The ibis Paint X app must be updated to version 11.1.1 or later.
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6. Preventing Accidental Finger Touches

The device supports both finger touch and pen touch, and by default the system
gives priority to the pen: while the system detects that the stylus is in use, finger
touches are ignored.

In addition, there are two ways to prevent accidental finger touches while you draw
with the pen:

1. Use the included glove

The accessories include a glove that you can wear while drawing; it effectively pre-
vents accidental finger touches.

2. Turn off handwriting (finger) touch

This switch is intended for drawing with the stylus. With handwriting touch turned
off, you can concentrate on your work without worrying about touching the screen
by accident. There are two ways to set it:

1. Pull down the quick-settings menu at the top and tap the “Handwriting Touch”
switch.

2. Go to Settings → Advanced Features → Handwriting Touch.
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7. Redeeming the ibis Paint X Membership

Before you start

Make sure ibis Paint X is version 11.1.1 or later. If it is not, download the update
from Google Play.

Getting and redeeming the membership code

Step 1: Open https://www.xp-pen.com/free-drawing-software.html, select
ibis Paint X and go to its details page.

Step 2: Register an XPPen account as prompted and enter the serial number of
the device and the other details to get the membership code.

Step 3: Open the ibis Paint X app on the tablet, tap the settings button in the
upper right corner (1), scroll down to the “Add-on” section (2) and tap “Use
Promotional Code” (3).

Step 4: If you do not have an ibis account, tap “Don’t have an account?” to register
one. If you already have an ibis account, log in and go directly to step 7.
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Step 5: Follow the prompts: enter your e-mail address, password, nickname and
the other details (1), tick the box to agree to the Terms of Service, complete the
verification (if any) (2) and tap “Create” (3). Your new ibis account is created.

Step 6: Log in with the newly created ibis Paint X account.
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Step 7: Enter the membership code obtained in step 2 and tap “Redeem”. A
message confirms that the code has been redeemed.

Distributor
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecka 2390/1a
190 00, Praha 9 - Liben
www.sunnysoft.cz
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1. Startbildschirm

Der Startbildschirm ist einfach gestaltet, lässt sich schneller bedienen und bietet
eine individuelle Benutzeroberfläche.

Obere Statusleiste: Hier werden der Status des Zeichentabletts und die Benach-
richtigungen angezeigt.

Untere Favoritenleiste: Hier finden Sie häufig verwendete Apps, die Sie entfernen
oder wechseln können.

Sie können den Startbildschirm (Hintergrundbilder, Themen, Mikrokomponenten
usw.) nicht nur in den Einstellungen anpassen, sondern auch einen leeren Bereich
des Startbildschirms gedrückt halten, um die Desktop-Einstellungen aufzurufen, wie
unten dargestellt:
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2. Ein- und Ausschalten oder Neustart

Einschalten

Halten Sie die Ein/Aus-Taste etwa 5 Sekunden lang gedrückt und lassen Sie sie dann
los, wenn der XPPen-Startbildschirm erscheint.

Ausschalten oder Neustart

Halten Sie die Ein/Aus-Taste etwa 2 Sekunden lang gedrückt, bis die Aufforderung
angezeigt wird (wie unten dargestellt), und wählen Sie Ausschalten oder Neustart.

Hinweis: Starten Sie das Tablet regelmäßig neu, um den Cache zu leeren und das
Tablet in gutem Betriebszustand zu halten. Wenn das Tablet nicht ordnungsgemäß
funktioniert, können Sie auch versuchen, den Fehler durch einen Neustart des Tablets
zu beheben.
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Ausschalten erzwingen

Wenn das Gerät nicht ordnungsgemäß funktioniert und nicht durch einen Neustart
wiederhergestellt werden kann, können Sie versuchen, die Ein/Aus-Taste länger als
10 Sekunden gedrückt zu halten, um das Gerät zwangsweise auszuschalten.

3. Dateiübertragung auf den PC

Es gibt zwei Möglichkeiten, um Dateien zwischen dem Tablet und dem PC zu über-
tragen oder zu synchronisieren.

3.1. Kabelgebundener Übertragungsmodus (USB 2.0 OTG)

Führen Sie die folgenden Schritte aus:

Schritt 1: Schließen Sie das Tablet über ein USB-Kabel an den PC an.

Schritt 2: Das folgende Pop-up-Fenster wird auf dem Tablet angezeigt, in dem
Sie aufgefordert werden, den USB-Modus zu wählen (Dateiübertragung oder
Bildübertragung).

Schritt 3: Nach dem Starten des PCs (Windows oder Mac) wird der entsprechende
Ordner unter dem Festplattenverzeichnis angezeigt (wie unten dargestellt).

Hinweis:

1. Auf einem Mac-Computer muss zuerst die App „Android File Transfer“ instal-
liert werden.
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2. Für Windows XP-Computer kann die Verbindung möglicherweise nicht richtig
hergestellt werden. Bitte laden Sie den Windows Media Player 11 oder höher
herunter und installieren Sie ihn.

Das Windows-Systemdateiverzeichnis wird wie folgt angezeigt:

Das Mac OS-Systemdateiverzeichnis wird wie folgt angezeigt:

3.2. Kabelloser Übertragungsmodus über Bluetooth

Über Bluetooth lassen sich Dateien zwar leichter übertragen als über Kabel, aber
derzeit können nur Dateien zwischen Android-Geräten und Windows-PCs übertra-
gen werden, nicht aber zwischen iPhones oder Mac OS-Geräten.

Führen Sie die folgenden Schritte aus:

Schritt 1: Schalten Sie Bluetooth auf dem sendenden und dem empfangenden Gerät
ein (z. B. auf einem Windows-PC).

Schritt 2: Wählen Sie „Datei empfangen“ unter der Bluetooth-Option auf dem
Windows-PC und klicken Sie darauf, um den Status „Datei empfangen“ zu akti-
vieren.
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Schritt 3: Wählen Sie die zu übertragende Datei auf dem Gerät aus und wählen
Sie dann „Bluetooth“ zur Freigabe, wie in der folgenden Abbildung dargestellt.

Schritt 4: Wählen Sie in der Liste der Bluetooth-Geräte das Gerät aus, das die
Datei empfangen soll.

Schritt 5: Der PC empfängt die Datei, und Sie wählen den Pfad zum Speichern
aus. Die Dateiübertragung ist dann abgeschlossen.

4. Aufladen und umgekehrtes Aufladen

4.1. Tablet aufladen

Es gibt die folgenden Möglichkeiten, das Tablet aufzuladen:

1. Verwenden Sie zum Aufladen vorzugsweise den offiziell zugelassenen Standard-
Ladestecker und das Datenkabel.

2. Sie können auch Ladestecker und Datenkabel von anderen Tablet- oder Mo-
biltelefonmarken verwenden (die Spezifikationen für den Ladestecker sind vor-
zugsweise 9V 2 A oder 5 V3A).

3. Sie können auch einen PC zum Aufladen des Tablets verwenden, indem Sie
die nachstehenden Schritte befolgen:

Schritt 1: Schließen Sie das Tablet mit einem Typ-C-Kabel an den PC an
(möglicherweise ist ein USB-Adapter erforderlich).

Schritt 2: Wählen Sie im Pop-up-Fenster, das auf dem Tablet erscheint, die
Option 1 aus (wie unten dargestellt): Gerät aufladen.
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Hinweis:

1. Es wird empfohlen, das Tablet bei ausgeschaltetem Bildschirm aufzuladen.
(Wenn das Tablet während des Betriebs aufgeladen wird, verlängert sich die
Ladezeit.)

2. Zum Aufladen verwenden Sie vorzugsweise den offiziell zugelassenen Standard-
Ladestecker und das Datenkabel.

4.2. Umgekehrtes Aufladen für andere Handys

Bei voller Ladung hat das Tablet eine Kapazität von 8000mAh. Wenn der Akku
Ihres Android-Handys leer ist, können Sie das Tablet zum Aufladen Ihres Handys
verwenden.

Schritt 1: Schließen Sie das Tablet mit einem USB-C-auf-USB-C-Kabel an Ihr
Android-Handy an.

Schritt 2: Wählen Sie im Pop-up-Fenster, das auf dem Tablet erscheint, die Option
2: Als Stromquelle verwenden.

Hinweis:

1. Es wird nur das Aufladen von Android-Handys unterstützt, nicht von iPhones.

2. Die Leistung der umgekehrten Aufladung ist gering (ca. 2W), was für Notfall-
situationen und nicht für das tägliche Aufladen von Handys geeignet ist.
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5. Verwendung des Stifts

Der mitgelieferte Stift ist ein passiver, druckempfindlicher Stift, der weder eine
Stromversorgung noch eine Bluetooth-Kopplung benötigt. Nehmen Sie den Stift ein-
fach in die Hand, um zu zeichnen.

5.1. Funktion der Stifttaste

Es gibt eine Taste am Stiftkörper, die mit der Zeichen-App verwendet werden kann.
Die Stifttaste ist derzeit mit der App „ibis Paint X“ kompatibel (wird später mit
mehr Apps kompatibel sein).

Taste für „ibis Paint X“ anpassen

Schritt 1: Öffnen Sie die App „ibis Paint X“, gehen Sie zu Einstellungen → Unter-
stützte Stifte und wählen Sie den Stift „X3 Pro Pencil“.

Schritt 2: Gehen Sie zu Einstellungen → Stift-Einstellungen → Taste 1 und wählen
Sie die gewünschte Funktion, z. B. „Pinsel/Radiergummi“.

Hinweis: Die App „ibis Paint X“ muss auf V11.1.1 oder höher aktualisiert werden.

6. Anweisungen zur Verhinderung versehentlicher
Berührung

Dieses Gerät unterstützt die Berührung mit der Hand und mit dem Stift, wobei das
System standardmäßig die Stiftberührung bevorzugt, d. h. Fingerberührung wird
nicht erkannt, wenn das System feststellt, dass der Stift gerade verwendet wird.

Darüber hinaus gibt es zwei Möglichkeiten, um versehentliche Fingerberührungen
beim Zeichnen mit dem Stift zu verhindern:

1. Den mitgelieferten Handschuh verwenden

Im Lieferumfang ist ein Handschuh enthalten, der beim Zeichnen an der Hand ge-
tragen werden kann, um versehentliche Fingerberührungen wirksam zu verhindern.

2. Option für die Fingerberührung deaktivieren

Diese Option ist für das Zeichnen mit dem Stift bestimmt. Wenn die Fingerbe-
rührung deaktiviert ist, können Sie sich auf das Zeichnen konzentrieren, ohne sich
Gedanken über jegliche versehentliche Fingerberührung zu machen. Es gibt 2 Mög-
lichkeiten, diese Option zu deaktivieren:

1. Rufen Sie das Kontextmenü oben auf dem Bildschirm auf und wählen Sie die
Schaltfläche „Fingerberührung“.

2. Wählen Sie unter „Einstellungen → Erweiterte Funktionen“ die Option „Fin-
gerberührung“.
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7. Einlösen der ibis Paint X-Mitgliedschaft

Voraussetzungen

Stellen Sie sicher, dass die Version der App „ibis Paint X“ V11.1.1 oder höher ist.
Wenn die Version den Anforderungen nicht entspricht, laden Sie das Update in
Google Play herunter.

Schritte zum Erhalten und Einlösen des Mitgliedschaftscodes

Schritt 1: Besuchen Sie https://www.xp-pen.de/topic/FreeSoftware, wählen
Sie ibis Paint X und rufen Sie die Detailseite auf.

Schritt 2: Befolgen Sie die Anweisungen zur Registrierung des XPPen-Kontos, ge-
ben Sie die Seriennummer des Geräts und andere Informationen ein, um den
Mitgliedscode zu erhalten.

Schritt 3: Öffnen Sie die App „ibis Paint X“ auf dem Tablet, klicken Sie oben
rechts auf die Schaltfläche „Einstellungen“ (1), gleiten Sie nach unten, wählen
Sie „Add-on“ (Zusätzliche Funktionen) (2) und klicken Sie auf die Schaltfläche
„Use Promotional Code“ (Mitgliedscode verwenden) (3).

Schritt 4: Wenn Sie noch kein ibis-Konto haben, klicken Sie auf „Don’t have an
account?“ (Haben Sie noch kein Konto?), um sich für ein ibis-Konto zu regis-
trieren. Wenn Sie bereits ein ibis-Konto haben, können Sie sich direkt anmelden
und mit Schritt 7 fortfahren.
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Schritt 5: Folgen Sie den Anweisungen, geben Sie E-Mail, Passwort, Spitzname und
andere Informationen ein (1), kreuzen Sie das Kästchen „Nutzungsbedingungen
zustimmen“ an, verifizieren Sie sich durch den Verifizierungscode (falls vorhan-
den) (2) und klicken Sie dann auf die Schaltfläche „Erstellen“ (3), um ein neues
ibis-Konto erfolgreich zu erstellen.

Schritt 6: Melden Sie sich bei dem neu erstellten ibis Paint X-Konto an.
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Schritt 7: Geben Sie den Mitgliedschaftscode ein, den Sie in Schritt 2 erhalten ha-
ben, und klicken Sie auf die Schaltfläche „Einlösen“. Ein Pop-up-Fenster erscheint
und zeigt an, dass der Code erfolgreich eingelöst ist.

Distributor
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecká 2390/1a
190 00, Praha 9 - Libeň
www.sunnysoft.eu
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1. Úvodní obrazovka

Úvodní obrazovka má jednoduchý design, rychlejší ovládání a personalizovanější
rozhraní.

Horní stavový řádek: zobrazení stavu kreslicí podložky a zpráv s upozorněním.

Spodní lišta oblíbených položek: umístění často používaných aplikací, které
můžete odstranit nebo nahradit.

Vedle nastavení souvisejících s úvodní obrazovkou (tapety, motivy, mikrosoučásti
atd.) v sekci Nastavení můžete také klepnutím a dlouhým stisknutím v prázdné
oblasti úvodní obrazovky vstoupit do rozhraní Nastavení plochy, jak je znázorněno
níže:
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2. Zapnutí/vypnutí nebo restart

Zapnutí

Stiskněte a podržte tlačítko napájení po dobu přibližně 5 sekund a po zobrazení
úvodní obrazovky XPPen tlačítko napájení uvolněte.

Vypnutí nebo restart

Podržte tlačítko napájení stisknuté po dobu asi 2 sekund, zobrazí se stránka s výzvou
(jak je znázorněno níže) a vyberte možnost Vypnout nebo Restartovat.

Poznámka: Pravidelným restartováním tabletu vymažete mezipaměť a udržíte
tablet v dobrém stavu. Pokud tablet nefunguje správně, můžete se pokusit problém
vyřešit také restartováním tabletu.

Vynucené vypnutí

Pokud zařízení nefunguje správně a nelze jej obnovit restartem, zkuste podržet tla-
čítko napájení déle než 10 sekund a vynutit si vypnutí.

3. Přenos souborů z PC

K přenosu nebo synchronizaci souborů mezi tabletem a počítačem můžete použít
následující dvě metody.
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3.1. Kabelový režim (USB 2.0 OTG)

Postupujte podle následujících kroků:

Krok 1: Propojte tablet a počítač pomocí kabelu USB.

Krok 2: Na tabletu se zobrazí následující vyskakovací okno, které uživatele vyzve
k výběru režimu použití USB (přenos souboru nebo přenos obrázku).

Krok 3: Otevřete počítač (Windows nebo Mac) a zobrazí se příslušná složka adre-
sáře disku (jak je uvedeno níže).

Poznámka:

1. Počítač se systémem Mac OS vyžaduje nejprve instalaci aplikace „Android File
Transfer“.

2. Počítače se systémem Windows XP se nemusí správně připojit. Stáhněte si a
nainstalujte Windows Media Player 11 nebo novější.
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Systémový adresář souborů systému Windows je zobrazen takto:

Adresář souborů systému Mac OS je zobrazen takto:

3.2. Bezdrátový režim Bluetooth

Přestože je synchronizace souborů přes bezdrátové rozhraní Bluetooth snazší než
přes kabel, v současné době podporuje pouze přenos souborů mezi zařízeními se sys-
témem Android a počítači se systémem Windows, nikoli mezi telefony se systémem
iOS nebo zařízeními se systémem Mac OS.

Postupujte podle následujících kroků:

Krok 1: Zapněte Bluetooth na odesílajícím a přijímajícím zařízení (na příkladu
počítače se systémem Windows).

Krok 2: Vyhledejte položku „Přijmout soubor“ v možnosti Bluetooth v počítači se
systémem Windows a kliknutím přejděte do stavu „Přijmout soubor“.

Krok 3: Vyberte soubor, který má být v zařízení přenesen, a vyberte možnost
„Bluetooth“ pro sdílení, jak je znázorněno na následujícím obrázku.
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Krok 4: V seznamu zařízení Bluetooth vyberte zařízení, ze kterého chcete přijmout
soubor.

Krok 5: Počítač přijme soubor a vybere cestu k jeho uložení. Přenos souboru je
dokončen.
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4. Nabíjení a zpětné nabíjení

4.1. Nabíjení tabletu

Tablet můžete nabíjet následujícími způsoby:

1. K nabíjení je vhodné používat oficiální standardní nabíječku a datový kabel.

2. Můžete také použít nabíječku a datový kabel od jiných značek tabletů nebo
mobilních telefonů (specifikace nabíječky jsou 9V2 A nebo 5V 3A).

3. K nabíjení tabletu můžete použít také počítač, a to podle následujících kroků:

Krok 1: Připojte tablet k počítači pomocí kabelu typu C (může být vyžadován
USB adaptér).

Krok 2: Ve vyskakovacím okně, které se zobrazí na tabletu, vyberte položku
1 (jak je znázorněno níže): Nabijte zařízení.

Poznámka:

1. Doporučujeme nabíjet tablet s vypnutou obrazovkou. Pokud tablet nabíjíte
při práci, doba nabíjení se prodlouží.

2. Pro nabíjení se upřednostňuje oficiální standardní nabíječka a datový kabel.
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Uživatelská příručka

4.2. Zpětné nabíjení jiných telefonů

Při plném nabití má tablet kapacitu 8000mAh. Pokud je baterie telefonu se systé-
mem Android nedostatečná, můžete tablet dočasně použít k nabíjení telefonu.

Krok 1: Připojte tablet k telefonu se systémem Android pomocí kabelu USB-C na
USB-C.

Krok 2: Ve vyskakovacím okně, které se zobrazí na tabletu, vyberte položku 2:
Použít jako zdroj napájení.

Poznámka:

1. Podporuje pouze nabíjení telefonu se systémem Android, nikoliv telefonu se
systémem iOS.

2. Výkon zpětného nabíjení je malý (asi 2W), což je vhodné pro nouzové situace
a nevhodné pro každodenní nabíjení mobilních telefonů.

5. Použití stylusu

Přiložený stylus je pasivní pero se snímáním tlaku, které nepotřebuje napájení ani
párování přes Bluetooth. Stačí pero vzít do ruky a začít kreslit.

5.1. Funkce tlačítka pera

Na těle pera je tlačítko, které může pracovat s aplikací pro kreslení. Tlačítko pera je v
současné době přizpůsobeno aplikaci „ibis Paint X“ (v budoucnu budou přizpůsobeny
další aplikace).

Přizpůsobení tlačítka pro „ibis Paint X“

Krok 1: Otevřete aplikaci ibis Paint X, přejděte do Nastavení → Podporovaný
stylus a vyberte pero „X3 Pro Pencil“.

Krok 2: Přejděte do Nastavení → Nastavení stylusu → Tlačítko1 a vyberte poža-
dovanou funkci, například „štětec/guma“.

Poznámka: Aplikaci ibis Paint X je třeba aktualizovat na verzi 11.1.1 nebo novější.
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6. Pokyny pro zabránění falešnému dotyku prstem

Toto zařízení podporuje dotyk rukou i perem a systém ve výchozím nastavení upřed-
nostňuje dotyk perem: to znamená, že ovládání prsty nefunguje, pokud systém zjistí,
že stylus pracuje.

Kromě toho jsme navrhli dva způsoby, jak zabránit falešným dotykům prstů při
kreslení perem:

1. Použijte přiloženou rukavici

Součástí přibaleného příslušenství je rukavice, kterou lze při malování nosit na ruce
a která účinně zabraňuje falešnému dotyku prstů.

2. Vypnutí dotykového přepínače pro psaní rukou (prstem)

Tento přepínač je určen pro scény malování stylusem. S vypnutým dotykem prstu se
můžete soustředit na tvorbu bez obav z jakéhokoli nechtěného dotyku prstu. Existují
2 způsoby ovládání:

1. Rozbalte kontextovou nabídku v horní části a vyberte přepínač „Ruční psaní
dotykem“.

2. Přejděte na možnost „Nastavení → Rozšířené funkce → Ruční psaní dotykem“.
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7. Uplatnění členství v programu ibis Paint X

Položky pro přípravu

Ujistěte se, že ibis Paint X je verze 11.1.1 nebo novější. Pokud verze nevyhovuje,
stáhněte si aktualizaci na Google Play.

Shromažďování členských kódů a kroky k jejich uplatnění

Krok 1: Otevřete https://www.xp-pen.com/free-drawing-software.html, vy-
berte ibis Paint X a přejděte na stránku s podrobnostmi.

Krok 2: Zaregistrujte účet XPPen podle pokynů, zadejte sériové číslo zařízení a
další informace, abyste získali členský kód.

Krok 3: Otevřete aplikaci ibis Paint X na tabletu, klikněte na tlačítko „Nastavení“ v
pravém horním rohu (1), sjeďte dolů a najděte položku „Add-on“ (Další funkce)
(2), vyberte ji a klikněte na tlačítko „Use Promotional Code“ (Použít členský
kód) (3).

Krok 4: Pokud ještě nemáte účet ibis, klikněte na „Don’t have an account?“ (Nemáte
ještě účet?) a zaregistrujte si účet ibis. Pokud již účet ibis máte, můžete se přímo
přihlásit a přejít na krok 7.
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Krok 5: Postupujte podle pokynů, zadejte e-mail, heslo, přezdívku a další informace
(1), zaškrtněte políčko „Souhlasím s podmínkami služby“, ověřte pomocí ověřo-
vacího kódu (pokud existuje) (2), klikněte na tlačítko „Vytvořit“ (3) a můžete
úspěšně vytvořit nový účet ibis.

Krok 6: Přihlaste se k nově vytvořenému účtu ibis Paint X.
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Krok 7: Zadejte členský kód získaný v kroku 2 a klikněte na tlačítko „Uplatnit“.
Zobrazí se vyskakovací okno s informací, že uplatnění proběhlo úspěšně.

Distributor
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecká 2390/1a
190 00, Praha 9 - Libeň
www.sunnysoft.cz
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Používateľská príručka

1. Domovská obrazovka

Domovská obrazovka má jednoduchý dizajn, umožňuje rýchlejšie ovládanie a ponúka
viac prispôsobené rozhranie.

Horný stavový riadok: zobrazuje stav tabletu a upozornenia.

Dolná lišta obľúbených položiek: obsahuje často používané aplikácie, ktoré mô-
žete odstrániť alebo nahradiť.

Okrem nastavení domovskej obrazovky v Nastaveniach (tapety, motívy, miniapliká-
cie atď.) môžete tiež ťuknúť na prázdnu oblasť domovskej obrazovky a podržať prst,
čím otvoríte nastavenia plochy, ako je znázornené nižšie:
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Používateľská príručka

2. Zapnutie, vypnutie a reštart

Zapnutie

Stlačte a podržte tlačidlo napájania približne 5 sekúnd a uvoľnite ho, keď sa zobrazí
úvodná obrazovka XPPen.

Vypnutie alebo reštart

Stlačte a podržte tlačidlo napájania približne 2 sekundy. Zobrazí sa výzva (ako na
obrázku nižšie); vyberte „Power off“ (Vypnúť) alebo „Restart“ (Reštartovať).

Poznámka: Tablet pravidelne reštartujte, aby sa vymazala vyrovnávacia pamäť
spustených aplikácií a tablet zostal v dobrom stave. Ak tablet nefunguje správne,
môžete sa pokúsiť problém vyriešiť aj reštartom.

Vynútené vypnutie

Ak zariadenie nefunguje správne a reštart nepomôže, podržte tlačidlo napájania
dlhšie ako 10 sekúnd, čím vynútite vypnutie.

3. Prenos súborov s počítačom

Súbory medzi tabletom a počítačom môžete prenášať alebo synchronizovať dvoma
spôsobmi.
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Používateľská príručka

3.1. Káblový režim (USB 2.0 OTG)

Krok 1: Prepojte tablet s počítačom pomocou kábla USB.

Krok 2: Na tablete sa zobrazí nasledujúce okno, v ktorom zvolíte, na čo sa má
pripojenie USB použiť (prenos súborov alebo prenos fotiek).

Krok 3: Otvorte počítač (Windows alebo Mac); zobrazí sa príslušný priečinok jed-
notky (ako na obrázku nižšie).

Poznámka:

1. Na počítači Mac najprv nainštalujte aplikáciu „Android File Transfer“.

2. Počítače so systémom Windows XP sa nemusia pripojiť správne. Stiahnite si
a nainštalujte Windows Media Player 11 alebo novší.
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Používateľská príručka

Priečinok tabletu v systéme Windows:

Priečinok tabletu v systéme macOS:
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Používateľská príručka

3.2. Bezdrôtový režim Bluetooth

Synchronizácia súborov cez Bluetooth je jednoduchšia ako cez kábel, v súčasnosti
však podporuje prenos súborov len medzi zariadeniami so systémom Android a
počítačmi so systémom Windows, nie s telefónmi iOS ani so zariadeniami macOS.

Postupujte takto:

Krok 1: Zapnite Bluetooth na odosielajúcom aj prijímajúcom zariadení (ako príklad
slúži počítač so systémom Windows).

Krok 2: V počítači so systémom Windows nájdite v možnostiach Bluetooth položku
„Prijať súbory“ a kliknutím na ňu prepnite počítač do režimu prijímania.

Krok 3: Na tablete vyberte súbor, ktorý chcete preniesť, a zvoľte zdieľanie cez
„Bluetooth“, ako je znázornené na nasledujúcom obrázku.

Krok 4: Zo zoznamu zariadení Bluetooth vyberte prijímajúce zariadenie.

Krok 5: Počítač súbor prijme a vy zvolíte, kam ho uložiť. Prenos súboru je dokon-
čený.
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Používateľská príručka

4. Nabíjanie a spätné nabíjanie

4.1. Nabíjanie tabletu

Tablet môžete nabíjať nasledujúcimi spôsobmi:

1. Prednostne používajte oficiálnu štandardnú nabíjačku a dátový kábel.

2. Môžete použiť aj nabíjačku a dátový kábel od iných značiek tabletov alebo
mobilných telefónov (odporúčané parametre nabíjačky: 9V 2 A alebo 5 V3A).

3. Tablet môžete nabíjať aj z počítača, a to takto:

Krok 1: Pripojte tablet k počítaču káblom USB-C (môže byť potrebný adap-
tér USB).

Krok 2: V okne, ktoré sa zobrazí na tablete (ako na obrázku nižšie), vyberte
položku 1: „Charge this device“ (Nabíjať toto zariadenie).

Poznámka:

1. Tablet odporúčame nabíjať s vypnutou obrazovkou. (Ak tablet počas nabíjania
používate, nabíjanie trvá dlhšie.)

2. Na nabíjanie prednostne používajte oficiálnu štandardnú nabíjačku a dátový
kábel.
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4.2. Spätné nabíjanie iných telefónov

Batéria tabletu má pri plnom nabití kapacitu 8000 mAh. Ak je batéria vášho telefónu
s Androidom takmer vybitá, môžete ho dočasne nabiť z tabletu.

Krok 1: Prepojte tablet s telefónom s Androidom pomocou kábla USB-C na USB-C.

Krok 2: V okne, ktoré sa zobrazí na tablete, vyberte položku 2: „Use as power
supply“ (Použiť ako zdroj napájania).

Poznámka:

1. Nabíjať možno len telefóny so systémom Android, nie telefóny iOS.

2. Výkon spätného nabíjania je nízky (približne 2W). Je určený pre núdzové
situácie a nie je vhodný na každodenné nabíjanie mobilného telefónu.

5. Používanie stylusu

Dodaný stylus je pasívne pero so snímaním prítlaku, ktoré nepotrebuje napájanie
ani párovanie cez Bluetooth. Stačí vziať pero do ruky a kresliť.

5.1. Tlačidlo pera

Na tele pera je tlačidlo, ktoré spolupracuje s aplikáciami na kreslenie. Tlačidlo pera
je v súčasnosti podporované v aplikácii „ibis Paint X“ (ďalšie aplikácie pribudnú v
budúcnosti).

Nastavenie tlačidla v aplikácii ibis Paint X

Krok 1: Otvorte aplikáciu ibis Paint X, prejdite do Settings → Supported Stylus
(Nastavenia → Podporovaný stylus) a vyberte pero „X3 Pro Pencil“.

Krok 2: Prejdite do Settings → Stylus Settings → Button1 (Nastavenia →
Nastavenia stylusu → Tlačidlo 1) a vyberte požadovanú funkciu, napríklad
„brush/eraser“ (štetec/guma).

Poznámka: Aplikácia ibis Paint X musí byť aktualizovaná na verziu 11.1.1 alebo
novšiu.
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6. Ochrana pred neúmyselným dotykom prsta

Zariadenie podporuje ovládanie prstom aj perom a systém v predvolenom nastavení
uprednostňuje pero: keď systém zistí, že sa používa stylus, dotyky prstom ignoruje.

Okrem toho máte dva spôsoby, ako pri kreslení perom zabrániť neúmyselným doty-
kom prsta:

1. Použite priloženú rukavicu

Súčasťou príslušenstva je rukavica, ktorú si môžete pri kreslení navliecť na ruku;
účinne zabraňuje neúmyselným dotykom prsta.

2. Vypnite dotykové ovládanie prstom

Tento prepínač je určený na kreslenie stylusom. Keď je dotykové ovládanie prstom
vypnuté, môžete sa sústrediť na tvorbu bez obáv z náhodného dotyku. Nastaviť ho
môžete dvoma spôsobmi:

1. Stiahnite ponuku rýchlych nastavení v hornej časti obrazovky a ťuknite na
prepínač „Handwriting Touch“ (Dotykové písanie).

2. Prejdite do Settings → Advanced Features → Handwriting Touch (Nastavenia
→ Rozšírené funkcie → Dotykové písanie).
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7. Uplatnenie členstva v aplikácii ibis Paint X

Skôr než začnete

Uistite sa, že máte aplikáciu ibis Paint X vo verzii 11.1.1 alebo novšej. Ak nie,
stiahnite si aktualizáciu z Google Play.

Získanie a uplatnenie členského kódu

Krok 1: Otvorte stránku https://www.xp-pen.com/free-drawing-software.
html, vyberte ibis Paint X a prejdite na stránku s podrobnosťami.

Krok 2: Podľa pokynov si zaregistrujte účet XPPen a zadajte sériové číslo zaria-
denia a ďalšie údaje, čím získate členský kód.

Krok 3: Na tablete otvorte aplikáciu ibis Paint X, ťuknite na tlačidlo nastavení
v pravom hornom rohu (1), posuňte sa nadol k časti „Add-on“ (Doplnky) (2) a
ťuknite na „Use Promotional Code“ (Použiť propagačný kód) (3).

Krok 4: Ak nemáte účet ibis, ťuknite na „Don’t have an account?“ (Nemáte účet?) a
zaregistrujte sa. Ak už účet ibis máte, prihláste sa a pokračujte priamo krokom 7.
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Krok 5: Postupujte podľa pokynov: zadajte e-mailovú adresu, heslo, prezývku a
ďalšie údaje (1), začiarknite súhlas s podmienkami služby, dokončite overenie (ak
sa vyžaduje) (2) a ťuknite na „Create“ (Vytvoriť) (3). Nový účet ibis je vytvorený.

Krok 6: Prihláste sa do novovytvoreného účtu ibis Paint X.
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Krok 7: Zadajte členský kód získaný v kroku 2 a ťuknite na „Redeem“ (Uplatniť).
Zobrazí sa hlásenie, že kód bol úspešne uplatnený.

Distribútor
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecká 2390/1a
190 00, Praha 9 - Libeň
www.sunnysoft.sk
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Instrukcja obsługi

1. Ekran główny

Wygląd ekranu głównego jest bardzo prosty, zapewnia to szybką obsługę i sperso-
nalizowany interfejs.

Pasek stanu na górze: do wyświetlania stanu tabletu graficznego i komunikatów
powiadomień.

Pasek ulubionych na dole: pokazuje często używane aplikacje, które można usu-
nąć lub zastąpić.

Oprócz zmiany ustawień związanych z ekranem głównym (tapety, motywy, mikro-
komponenty itp.) w Ustawieniach, można także dotknąć i przytrzymać pusty obszar
ekranu głównego, aby przejść do interfejsu ustawień pulpitu, jak pokazano poniżej:
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2. Włączanie/wyłączanie zasilania lub ponowne uru-
chamianie

Włączenie

Naciśnij i przytrzymaj przycisk zasilania przez około 5 sekund i zwolnij go, gdy
pojawi się ekran startowy XPPen.

Wyłączenie lub ponowne uruchomienie

Przytrzymaj przycisk zasilania przez około 2 sekundy, aby wyświetlić stronę monitu
(jak pokazano poniżej), i wybierz opcję Wyłącz lub Uruchom ponownie.

Uwaga: Należy regularnie restartować tablet, aby wyczyścić pamięć podręczną i za-
pewnić dobry stan urządzenia. Jeśli tablet nie działa prawidłowo, można spróbować
rozwiązać problem poprzez jego ponowne uruchomienie.

Wymuszone wyłączenie

Jeśli urządzenie nie działa prawidłowo i nie można go przywrócić przez ponowne uru-
chomienie, przytrzymaj przycisk zasilania przez ponad 10 sekund, aby doprowadzić
do wymuszenia jego wyłączenia.

3. Transfer plików do komputera

Do przesyłania lub synchronizowania plików między tabletem a komputerem można
użyć następujących dwóch metod.

4



Instrukcja obsługi

3.1. Tryb przewodowy za pomocą kabla (USB 2.0 OTG)

Oto kroki:

Krok 1: Podłącz tablet i komputer za pomocą kabla USB.

Krok 2: Na tablecie pojawi się następujące okienko wyskakujące z prośbą o wybra-
nie trybu korzystania z USB (przesyłanie pliku lub przesyłanie obrazu).

Krok 3: Uruchom komputer (z systemem Windows lub Mac), a pojawi się odpo-
wiedni folder katalogu dysku (jak pokazano poniżej).

Uwaga:

1. Na komputerze z systemem Mac należy najpierw zainstalować aplikację „An-
droid File Transfer”.

2. Komputery z systemem Windows XP mogą nie łączyć się prawidłowo. Pobierz
i zainstaluj program Windows Media Player 11 lub nowszy.
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Katalog plików systemu Windows wygląda następująco:

Katalog plików systemu Mac OS wygląda następująco:

3.2. Tryb bezprzewodowy przy połączeniu z Bluetooth

Chociaż bezprzewodowy transfer przez Bluetooth jest łatwiejszy niż połączenie prze-
wodowe podczas synchronizacji plików, obecnie obsługuje on tylko przesyłanie pli-
ków między urządzeniami z systemem Android i komputerami z systemem Windows,
a nie między telefonami z systemem iOS lub urządzeniami z systemem Mac OS.

Wykonaj poniższe kroki:

Krok 1: Włącz funkcję Bluetooth urządzenia wysyłającego i odbierającego (na
przykład Bluetooth na komputerze z systemem Windows).

Krok 2: Znajdź „Odbierz plik” w opcji Bluetooth na komputerze z systemem Win-
dows i kliknij, aby przejść do stanu „Odbierz plik”.

Krok 3: Wybierz plik do przesłania na urządzeniu i wybierz „Bluetooth”, aby udo-
stępnić, jak pokazano na poniższym obrazku.
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Krok 4: Z listy urządzeń Bluetooth wybierz urządzenie, do którego mają zostać
wysłane pliki.

Krok 5: Komputer odbiera plik i wyznacza ścieżkę do jego zapisania. Pliki zostały
wysłane do drugiego urządzenia.
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4. Ładowanie i zapewnienie ładowania innych urzą-
dzeń

4.1. Ładowanie tabletu

Istnieją następujące sposoby ładowania tabletu:

1. Do ładowania zaleca się używanie dedykowanej ładowarki i kabla do transmisji
danych.

2. Można również użyć wysokiej jakości ładowarki i kabla do transmisji danych
od innych marek tabletów lub telefonów komórkowych (specyfikacje ładowarki
to 9 V 2A lub 5V3 A).

3. Do ładowania tabletu można również użyć komputera, wykonując poniższe
czynności:

Krok 1: Podłącz tablet do komputera za pomocą kabla typu C (przy czym
może być wymagany adapter USB).

Krok 2: Wybierz pozycję 1 w wyskakującym oknie, które pojawi się na tablecie
(jak pokazano poniżej). Proces ładowania się zaczyna.

Uwaga:

1. Zaleca się ładowanie tabletu przy wyłączonym ekranie. (Jeśli tablet jest włą-
czony podczas ładowania, czas ładowania ulegnie wydłużeniu.)

2. Do ładowania zaleca się stosowanie dedykowanej ładowarki i kabla do trans-
misji danych.
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4.2. Zapewnienie ładowania innych urządzeń

W pełni naładowany akumulator tabletu ma pojemność 8000 mAh i może być tym-
czasowo używany do ładowania telefonu komórkowego.

Krok 1: Podłącz tablet do komórki z systemem Android za pomocą kabla USB-C
do USB-C.

Krok 2: Wybierz pozycję 2 w wyskakującym oknie, które pojawi się na tablecie:
Ładuj teraz komórkę za pomocą tabletu.

Uwaga:

1. Obsługuje tylko ładowanie telefonów z systemem Android, nie obsługuje
iPhone’a.

2. Moc ładowania w taki sposób jest niewielka (około 2W), co jest odpowiednie
w sytuacjach awaryjnych. Nie nadaje się do codziennego ładowania telefonów
komórkowych.

5. Korzystanie z rysika

Dołączony rysik to pasywny rysik wykrywający nacisk, który nie wymaga zasilania
ani połączenia z Bluetooth. Wystarczy podnieść i rysować.

5.1. Funkcja przycisku rysika

Na rysiku znajduje się przycisk, który może współpracować z aplikacją do rysowania.
Przycisk rysika jest obecnie dostosowany do współpracy z aplikacją „ibis Paint X”
(więcej aplikacji zostanie dostosowanych w przyszłości).

Dostosuj funkcję przycisku dla aplikacji „ibis Paint X”

Krok 1: Uruchom aplikację ibis Paint X, przejdź do Ustawienia → Obsługiwane
rysiki i wybierz rysik jako „X3 Pro Pencil”.

Krok 2: Przejdź do Ustawienia → Ustawienia rysika → Przycisk 1 i wybierz po-
trzebną funkcję, na przykład wybierz „rysik/gumka”.

Uwaga: Aplikację ibis Paint X należy zaktualizować do wersji V11.1.1 lub nowszej.
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6. Instrukcje dotyczące zapobiegania przypadkowym
dotknięciom palcem

To urządzenie obsługuje dotyk palcem i rysikiem, a system domyślnie ustawia prio-
rytet dotyku rysikiem. Oznacza to, że dotyk palcem nie będzie działać, gdy system
rozpoznaje rysik.

Ponadto wprowadzono dwa sposoby zapobiegania niewłaściwemu dotknięciu palcem
podczas rysowania rysikiem:

1. Za pomocą dostarczonej rękawicy

W zestawie znajduje się rękawica, którą można założyć na rękę podczas rysowania,
co może skutecznie zapobiegać przypadkowemu dotknięciu palcem.

2. Wyłączanie przełącznika dotykowego pisma odręcznego (pisania pal-
cem)

Ten przełącznik jest przeznaczony do włączania funkcji rysowania rysikiem. Po wy-
łączeniu funkcji dotykowego pisma odręcznego można skupić się na tworzeniu bez
obawy o przypadkowe dotknięcie palcem. Istnieją 2 sposoby jego obsługi:

1. Rozwiń menu skrótów u góry i wybierz przełącznik „Pismo odręczne”.

2. Przejdź do opcji „Ustawienia → Funkcje zaawansowane → Pismo odręczne”.
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7. Uzyskanie subskrypcji ibis Paint X

Elementy do przygotowania

Sprawdź, czy ibis Paint X ma wersję V11.1.1 lub nowszą. Pobierz je z Google Play
w przypadku aplikacji niewłaściwej wersji.

Kroki uzyskania kodu subskrypcji

Krok 1: Uruchom stronę https://www.xp-pen.com/pl/topic/FreeSoftware.
html, wybierz ibis Paint X i przejdź do strony szczegółów.

Krok 2: Zarejestruj konto XPPen zgodnie z instrukcjami, wprowadź numer seryjny
urządzenia i inne dane, aby otrzymać kod subskrypcji.

Krok 3: Uruchom aplikację ibis Paint X na tablecie, kliknij przycisk „Ustawienia”
w prawym górnym rogu (1). Potem przesuń w dół, aby znaleźć „Add-on” (Funk-
cje dodatkowe) (2). Wybierz i kliknij wtedy przycisk „Use Promotional Code”
(Uzyskaj kod subskrypcji) (3).

Krok 4: Jeśli nie ma konta ibis, kliknij „Don’t have an account?” (Nie ma jesz-
cze konta?), aby zarejestrować. Jeśli konto ibis już jest, to można zalogować się
bezpośrednio i przejść do kroku 7.
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Krok 5: Zgodnie z wyświetlanymi instrukcjami wprowadź adres e-mail, hasło, pseu-
donim i inne informacje (1). Potem zaznacz pole „Zgadzam się z warunkami ko-
rzystania z usługi”, a następnie zweryfikuj za pomocą kodu weryfikacyjnego (jeśli
dotyczy) (2). Kliknij przycisk „Utwórz” (3) i nowe konto ibis zostanie zarejestro-
wane.

Krok 6: Zaloguj się do nowo utworzonego konta ibis Paint X.
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Krok 7: Wprowadź kod subskrypcji uzyskany w kroku 2 i kliknij przycisk „Zrealizuj”.
Pojawi się potem wyskakujące okienko informujące o pomyślnej subskrypcji.

Dystrybutor
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecká 2390/1a
190 00, Praha 9 - Libeň
www.sunnysoft.pl

13



XPPen
Magic Drawing Pad

Androidos rajztablet

Felhasználói kézikönyv



Felhasználói kézikönyv

Tartalomjegyzék

1. Kezdőképernyő 3

2. Be- és kikapcsolás, újraindítás 4

3. Fájlátvitel számítógéppel 4

3.1. Vezetékes mód (USB 2.0 OTG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5

3.2. Vezeték nélküli mód (Bluetooth) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6

4. Töltés és fordított töltés 8

4.1. A tablet töltése . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

4.2. Más telefonok fordított töltése . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

5. A toll használata 9

5.1. A toll gombja . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

6. A véletlen ujjérintés megakadályozása 10

7. Az ibis Paint X tagság beváltása 11

2



Felhasználói kézikönyv

1. Kezdőképernyő

A kezdőképernyő letisztult kialakítású, gyorsabban kezelhető, és jobban személyre
szabható.

Felső állapotsor: a tablet állapotát és az értesítéseket mutatja.

Alsó kedvencek sáv: a gyakran használt alkalmazások helye; ezeket eltávolíthatja
vagy lecserélheti.

A kezdőképernyő beállításait (háttérkép, téma, widgetek stb.) a Beállításokban is
módosíthatja, de a kezdőképernyő egy üres területét megérintve és lenyomva tartva
is megnyithatja a kezdőképernyő beállításait, ahogy az alábbi ábra mutatja:
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2. Be- és kikapcsolás, újraindítás

Bekapcsolás

Tartsa lenyomva a bekapcsológombot körülbelül 5 másodpercig, és engedje fel, ami-
kor megjelenik az XPPen indítóképernyő.

Kikapcsolás vagy újraindítás

Tartsa lenyomva a bekapcsológombot körülbelül 2 másodpercig. Megjelenik egy
menü (lásd az alábbi ábrát); válassza a „Power off” (Kikapcsolás) vagy a „Restart”
(Újraindítás) lehetőséget.

Megjegyzés: Rendszeresen indítsa újra a tabletet, hogy törlődjön a futási gyorsí-
tótár, és a készülék jó állapotban maradjon. Ha a tablet nem működik megfelelően,
a probléma újraindítással is megoldható lehet.

Kényszerített kikapcsolás

Ha a készülék nem működik megfelelően, és az újraindítás sem segít, tartsa lenyomva
a bekapcsológombot több mint 10 másodpercig a kényszerített kikapcsoláshoz.

3. Fájlátvitel számítógéppel

A tablet és a számítógép között kétféleképpen vihet át vagy szinkronizálhat fájlokat.
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3.1. Vezetékes mód (USB 2.0 OTG)

1. lépés: Csatlakoztassa a tabletet a számítógéphez USB-kábellel.

2. lépés: A tableten megjelenik az alábbi ablak, amelyben kiválaszthatja az USB-
kapcsolat módját (fájlátvitel vagy fotóátvitel).

3. lépés: Nyissa meg a számítógépen (Windows vagy Mac) a tabletnek megfelelő
meghajtó mappáját (lásd az alábbi ábrát).

Megjegyzés:

1. Mac számítógépen először telepítse az „Android File Transfer” alkalmazást.

2. Előfordulhat, hogy a Windows XP rendszerű számítógépek nem csatlakoznak
megfelelően. Töltse le és telepítse a Windows Media Player 11-es vagy újabb
verzióját.
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A tablet mappája Windows alatt:

A tablet mappája macOS alatt:

3.2. Vezeték nélküli mód (Bluetooth)

Bluetooth-on egyszerűbb a fájlok szinkronizálása, mint kábellel, jelenleg azonban
csak Android-eszközök és Windows rendszerű számítógépek között támogatott, iOS-
telefonokkal és macOS-eszközökkel nem.

Kövesse az alábbi lépéseket:

1. lépés: Kapcsolja be a Bluetooth-t a küldő és a fogadó eszközön is (példaként
egy Windows rendszerű számítógépet használunk).

2. lépés: A Windows rendszerű számítógép Bluetooth-beállításaiban keresse meg
a „Fájlok fogadása” lehetőséget, és kattintson rá a fogadási állapot bekapcsolá-
sához.

3. lépés: A tableten válassza ki az átvinni kívánt fájlt, és ossza meg a „Bluetooth”
lehetőséggel, ahogy az alábbi ábra mutatja.
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4. lépés: A Bluetooth-eszközök listájában válassza ki a fogadó eszközt.

5. lépés: A számítógép fogadja a fájlt, Ön pedig kiválasztja a mentés helyét. A
fájlátvitel ezzel befejeződött.
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4. Töltés és fordított töltés

4.1. A tablet töltése

A tablet a következő módokon tölthető:

1. Lehetőleg a hivatalos, szabványos töltőt és adatkábelt használja.

2. Más tablet- vagy mobiltelefon-márkák töltője és adatkábele is használható
(ajánlott töltőparaméterek: 9V 2A vagy 5V3 A).

3. A tablet számítógépről is tölthető, az alábbiak szerint:

1. lépés: Csatlakoztassa a tabletet a számítógéphez USB-C kábellel (szükség
lehet USB-adapterre).

2. lépés: A tableten megjelenő ablakban (lásd az alábbi ábrát) válassza az
1. lehetőséget: „Charge this device” (Az eszköz töltése).

Megjegyzés:

1. Javasoljuk, hogy a tabletet kikapcsolt képernyővel töltse. (Ha töltés közben
használja a tabletet, a töltési idő meghosszabbodik.)

2. A töltéshez lehetőleg a hivatalos, szabványos töltőt és adatkábelt használja.

8



Felhasználói kézikönyv

4.2. Más telefonok fordított töltése

A tablet akkumulátorának kapacitása teljes feltöltöttség mellett 8000mAh. Ha and-
roidos telefonja lemerülőben van, ideiglenesen a tabletről is feltöltheti.

1. lépés: Csatlakoztassa a tabletet az androidos telefonhoz USB-C–USB-C kábellel.

2. lépés: A tableten megjelenő ablakban válassza a 2. lehetőséget: „Use as power
supply” (Használat áramforrásként).

Megjegyzés:

1. Csak androidos telefonok tölthetők, iOS-telefonok nem.

2. A fordított töltés teljesítménye kicsi (kb. 2W): vészhelyzetre szolgál, a mobil-
telefon napi töltésére nem alkalmas.

5. A toll használata

A mellékelt toll passzív, nyomásérzékeny toll, amely nem igényel áramellátást és
Bluetooth-párosítást. Csak vegye kézbe, és rajzoljon.

5.1. A toll gombja

A toll testén található gomb a rajzalkalmazásokkal együttműködve használható.
A tollgombot jelenleg az „ibis Paint X” alkalmazás támogatja (a jövőben további
alkalmazások is támogatni fogják).

A gomb beállítása az ibis Paint X alkalmazásban

1. lépés: Nyissa meg az ibis Paint X alkalmazást, lépjen a Settings → Supported
Stylus (Beállítások → Támogatott toll) menüpontra, és válassza az „X3 Pro
Pencil” tollat.

2. lépés: Lépjen a Settings → Stylus Settings → Button1 (Beállítások → Toll-
beállítások → 1. gomb) menüpontra, és válassza ki a kívánt funkciót, például
„brush/eraser” (ecset/radír).

Megjegyzés: Az ibis Paint X alkalmazást a 11.1.1-es vagy újabb verzióra kell
frissíteni.

9



Felhasználói kézikönyv

6. A véletlen ujjérintés megakadályozása

A készülék ujjal és tollal is kezelhető, és a rendszer alapértelmezés szerint a tollat
részesíti előnyben: amíg a rendszer érzékeli, hogy a tollat használja, az ujjérintésekre
nem reagál.

Emellett kétféleképpen akadályozhatja meg a véletlen ujjérintést tollal való rajzolás
közben:

1. Használja a mellékelt kesztyűt

A tartozékok között található egy kesztyű, amelyet rajzolás közben viselhet; haté-
konyan megakadályozza a véletlen ujjérintést.

2. Kapcsolja ki az ujjal történő érintést

Ez a kapcsoló a tollal való rajzoláshoz készült. Ha kikapcsolja az ujjal történő érin-
tést, nyugodtan alkothat anélkül, hogy egy véletlen érintés miatt aggódnia kellene.
Kétféleképpen állíthatja be:

1. Húzza le a gyorsbeállítások menüt a képernyő tetején, és koppintson a „Handw-
riting Touch” (Kézírásos érintés) kapcsolóra.

2. Lépjen a Settings → Advanced Features → Handwriting Touch (Beállítások
→ Speciális funkciók → Kézírásos érintés) menüpontra.
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7. Az ibis Paint X tagság beváltása

Előkészületek

Ellenőrizze, hogy az ibis Paint X 11.1.1-es vagy újabb verziója van-e telepítve. Ha
nem, töltse le a frissítést a Google Playről.

A tagsági kód igénylése és beváltása

1. lépés: Nyissa meg a https://www.xp-pen.com/free-drawing-software.html
oldalt, válassza az ibis Paint X lehetőséget, és lépjen a részletek oldalára.

2. lépés: Az utasítások szerint regisztráljon XPPen-fiókot, és adja meg a készülék
sorozatszámát és a többi adatot a tagsági kód megszerzéséhez.

3. lépés: Nyissa meg a tableten az ibis Paint X alkalmazást, koppintson a jobb felső
sarokban lévő beállítások gombra (1), görgessen le az „Add-on” (Bővítmények)
részhez (2), és koppintson a „Use Promotional Code” (Promóciós kód használata)
gombra (3).

4. lépés: Ha még nincs ibis-fiókja, koppintson a „Don’t have an account?” (Nincs
még fiókja?) lehetőségre, és regisztráljon. Ha már van ibis-fiókja, jelentkezzen
be, és ugorjon a 7. lépésre.
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5. lépés: Kövesse az utasításokat: adja meg e-mail-címét, jelszavát, becenevét és
a többi adatot (1), jelölje be a felhasználási feltételek elfogadását, végezze el az
ellenőrzést (ha szükséges) (2), majd koppintson a „Create” (Létrehozás) gombra
(3). Az új ibis-fiók ezzel létrejött.

6. lépés: Jelentkezzen be az újonnan létrehozott ibis Paint X-fiókba.
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7. lépés: Írja be a 2. lépésben kapott tagsági kódot, és koppintson a „Redeem”
(Beváltás) gombra. Egy üzenet jelzi, hogy a beváltás sikeres volt.

Forgalmazó
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecká 2390/1a
190 00, Praha 9 - Libeň
www.sunnysoft.hu
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1. Ecranul de pornire

Ecranul de pornire are un design simplu, pentru o utilizare mai rapidă s, i o interfat,ă
mai personalizată.

Bara de stare de sus: afis,ează starea tabletei s, i notificările.

Bara de favorite de jos: cont, ine aplicat, iile folosite frecvent, pe care le putet, i
elimina sau înlocui.

Pe lângă setările ecranului de pornire din Setări (imagini de fundal, teme, widgeturi
etc.), putet, i atinge lung o zonă liberă a ecranului de pornire pentru a deschide
setările acestuia, as,a cum se arată mai jos:
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2. Pornire, oprire s, i repornire

Pornire

T, inet, i apăsat butonul de pornire aproximativ 5 secunde s, i eliberat, i-l când apare
ecranul de pornire XPPen.

Oprire sau repornire

T, inet, i apăsat butonul de pornire aproximativ 2 secunde. Apare un meniu (vezi
imaginea de mai jos); selectat, i „Power off” (Oprire) sau „Restart” (Repornire).

Notă: Repornit, i tableta în mod regulat pentru a goli memoria cache de rulare s, i
a o ment, ine în stare bună. Dacă tableta nu funct, ionează corect, putet, i încerca să
rezolvat, i problema s, i printr-o repornire.

Oprire fort,ată

Dacă dispozitivul nu funct, ionează corect s, i repornirea nu ajută, t, inet, i apăsat butonul
de pornire mai mult de 10 secunde pentru a fort,a oprirea.

3. Transferul fis, ierelor cu un computer

Putet, i transfera sau sincroniza fis, iere între tabletă s, i computer în următoarele două
moduri.
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3.1. Modul cu cablu (USB 2.0 OTG)

Pasul 1: Conectat, i tableta la computer cu un cablu USB.

Pasul 2: Pe tabletă apare fereastra de mai jos, în care aleget, i modul de utilizare a
conexiunii USB (transfer de fis, iere sau transfer de fotografii).

Pasul 3: Deschidet, i pe computer (Windows sau Mac) folderul unităt, ii corespunză-
toare (vezi imaginea de mai jos).

Notă:

1. Pe un Mac, instalat, i mai întâi aplicat, ia „Android File Transfer”.

2. Este posibil ca computerele cu Windows XP să nu se conecteze corect.
Descărcat, i s, i instalat, i Windows Media Player 11 sau o versiune ulterioară.
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Folderul tabletei în Windows:

Folderul tabletei în macOS:
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3.2. Modul fără fir Bluetooth

Sincronizarea fis, ierelor prin Bluetooth este mai simplă decât prin cablu, dar în pre-
zent este acceptată doar între dispozitive Android s, i computere cu Windows, nu s, i
cu telefoane iOS sau dispozitive macOS.

Procedat, i astfel:

Pasul 1: Activat, i Bluetooth pe dispozitivul care trimite s, i pe cel care primes,te
(exemplul foloses,te un computer cu Windows).

Pasul 2: Pe computerul cu Windows, găsit, i în opt, iunile Bluetooth „Primire fis, iere”
s, i facet, i clic pentru a intra în modul de primire.

Pasul 3: Pe tabletă, selectat, i fis, ierul pe care dorit, i să îl transferat, i s, i aleget, i parta-
jarea prin „Bluetooth”, as,a cum se arată în imaginea următoare.

Pasul 4: Selectat, i dispozitivul care primes,te din lista de dispozitive Bluetooth.

Pasul 5: Computerul primes,te fis, ierul, iar dumneavoastră aleget, i unde să fie salvat.
Transferul fis, ierului este încheiat.
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4. Încărcarea s, i încărcarea inversă

4.1. Încărcarea tabletei

Tableta poate fi încărcată în următoarele moduri:

1. De preferint,ă, folosit, i încărcătorul s, i cablul de date standard oficiale.

2. Putet, i folosi s, i încărcătorul s, i cablul de date ale altor mărci de tablete sau tele-
foane mobile (specificat, ii recomandate ale încărcătorului: 9V 2 A sau 5 V3 A).

3. Tableta poate fi încărcată s, i de la un computer, astfel:

Pasul 1: Conectat, i tableta la computer cu un cablu USB-C (poate fi necesar
un adaptor USB).

Pasul 2: În fereastra care apare pe tabletă (vezi imaginea de mai jos), selectat, i
opt, iunea 1: „Charge this device” (Încărcarea acestui dispozitiv).

Notă:

1. Vă recomandăm să încărcat, i tableta cu ecranul stins. (Dacă tableta este folo-
sită în timpul încărcării, timpul de încărcare se prelunges,te.)

2. Pentru încărcare se recomandă încărcătorul s, i cablul de date standard oficiale.
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4.2. Încărcarea inversă a altor telefoane

Bateria tabletei are, complet încărcată, o capacitate de 8000mAh. Dacă bateria
telefonului dumneavoastră Android este descărcată, putet, i folosi temporar tableta
pentru a încărca telefonul.

Pasul 1: Conectat, i tableta la telefonul Android cu un cablu USB-C la USB-C.

Pasul 2: În fereastra care apare pe tabletă, selectat, i opt, iunea 2: „Use as power
supply” (Utilizare ca sursă de alimentare).

Notă:

1. Pot fi încărcate doar telefoane Android, nu s, i telefoane iOS.

2. Puterea încărcării inverse este redusă (aproximativ 2 W). Este destinată
situat, iilor de urgent,ă s, i nu este potrivită pentru încărcarea zilnică a
telefonului mobil.

5. Utilizarea stylusului

Stylusul inclus este un creion pasiv sensibil la presiune, care nu are nevoie de alimen-
tare s, i nici de asociere Bluetooth. Este suficient să îl luat, i în mână s, i să desenat, i.

5.1. Butonul creionului

Corpul creionului are un buton care funct, ionează împreună cu aplicat, iile de desen.
În prezent, butonul este acceptat de aplicat, ia „ibis Paint X” (în viitor vor fi acceptate
s, i alte aplicat, ii).

Configurarea butonului în ibis Paint X

Pasul 1: Deschidet, i aplicat, ia ibis Paint X, accesat, i Settings → Supported Stylus
(Setări → Stylus acceptat) s, i selectat, i creionul „X3 Pro Pencil”.

Pasul 2: Accesat, i Settings → Stylus Settings → Button1 (Setări → Setări sty-
lus → Butonul 1) s, i selectat, i funct, ia dorită, de exemplu „brush/eraser” (pen-
sulă/radieră).

Notă: Aplicat, ia ibis Paint X trebuie actualizată la versiunea 11.1.1 sau o versiune
ulterioară.
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6. Prevenirea atingerilor accidentale cu degetul

Dispozitivul acceptă atât atingerea cu degetul, cât s, i cu creionul, iar sistemul acordă
implicit prioritate creionului: cât timp detectează că stylusul este folosit, atingerile
cu degetul sunt ignorate.

În plus, există două moduri de a preveni atingerile accidentale cu degetul în timp
ce desenat, i cu creionul:

1. Folosit, i mănus,a inclusă

Accesoriile includ o mănus,ă pe care o putet, i purta în timp ce desenat, i; aceasta
previne eficient atingerile accidentale cu degetul.

2. Dezactivat, i atingerea cu degetul

Acest comutator este destinat desenului cu stylusul. Cu atingerea cu degetul dez-
activată, vă putet, i concentra pe creat, ie fără să vă facet, i griji pentru atingerile acci-
dentale. Îl putet, i seta în două moduri:

1. Traget, i în jos meniul de setări rapide din partea de sus s, i atinget, i comutatorul
„Handwriting Touch” (Atingere scriere de mână).

2. Accesat, i Settings → Advanced Features → Handwriting Touch (Setări →
Funct, ii avansate → Atingere scriere de mână).
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7. Activarea abonamentului ibis Paint X

Înainte de a începe

Asigurat, i-vă că ibis Paint X are versiunea 11.1.1 sau o versiune ulterioară. Dacă nu,
descărcat, i actualizarea din Google Play.

Obt, inerea s, i activarea codului de abonament

Pasul 1: Deschidet, i https://www.xp-pen.com/free-drawing-software.html,
selectat, i ibis Paint X s, i accesat, i pagina cu detalii.

Pasul 2: Înregistrat, i un cont XPPen conform instruct, iunilor s, i introducet, i numărul
de serie al dispozitivului s, i celelalte date pentru a obt, ine codul de abonament.

Pasul 3: Deschidet, i aplicat, ia ibis Paint X pe tabletă, atinget, i butonul de setări din
colt,ul din dreapta sus (1), derulat, i în jos până la sect, iunea „Add-on” (Suplimente)
(2) s, i atinget, i „Use Promotional Code” (Utilizare cod promot, ional) (3).

Pasul 4: Dacă nu avet, i un cont ibis, atinget, i „Don’t have an account?” (Nu avet, i
cont?) pentru a vă înregistra. Dacă avet, i deja un cont ibis, conectat, i-vă s, i trecet, i
direct la pasul 7.
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Pasul 5: Urmat, i instruct, iunile: introducet, i adresa de e-mail, parola, porecla s, i
celelalte date (1), bifat, i acordul cu Termenii serviciului, finalizat, i verificarea
(dacă este cazul) (2) s, i atinget, i „Create” (Creare) (3). Noul cont ibis este creat.

Pasul 6: Conectat, i-vă cu noul cont ibis Paint X.
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Pasul 7: Introducet, i codul de abonament obt, inut la pasul 2 s, i atinget, i „Redeem”
(Activare). Un mesaj confirmă că activarea a reus, it.

Distribuitor
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecká 2390/1a
190 00, Praha 9 - Libeň
www.sunnysoft.ro
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1. Začetni zaslon

Začetni zaslon ima preprosto zasnovo za hitrejše upravljanje in bolj prilagojen vme-
snik.

Zgornja vrstica stanja: prikazuje stanje tablice in obvestila.

Spodnja vrstica priljubljenih: vsebuje pogosto uporabljene aplikacije, ki jih
lahko odstranite ali zamenjate.

Poleg nastavitev začetnega zaslona v Nastavitvah (ozadja, teme, pripomočki itd.)
lahko nastavitve začetnega zaslona odprete tudi tako, da se dotaknete praznega dela
začetnega zaslona in ga pridržite, kot je prikazano spodaj:
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2. Vklop, izklop in ponovni zagon

Vklop

Pritisnite in pridržite gumb za vklop približno 5 sekund in ga spustite, ko se prikaže
zagonski zaslon XPPen.

Izklop ali ponovni zagon

Pritisnite in pridržite gumb za vklop približno 2 sekundi. Prikaže se meni (glejte
sliko spodaj); izberite „Power off“ (Izklop) ali „Restart“ (Ponovni zagon).

Opomba: Tablico redno znova zaženite, da se počisti predpomnilnik in ostane v
dobrem stanju. Če tablica ne deluje pravilno, lahko težavo poskusite odpraviti tudi
s ponovnim zagonom.

Prisilni izklop

Če naprava ne deluje pravilno in ponovni zagon ne pomaga, pridržite gumb za vklop
več kot 10 sekund, da jo prisilno izklopite.

3. Prenos datotek z računalnikom

Datoteke med tablico in računalnikom lahko prenašate ali sinhronizirate na dva
načina.
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3.1. Žični način (USB 2.0 OTG)

1. korak: Tablico povežite z računalnikom s kablom USB.

2. korak: Na tablici se prikaže spodnje okno, v katerem izberete način uporabe
povezave USB (prenos datotek ali prenos fotografij).

3. korak: V računalniku (Windows ali Mac) odprite ustrezno mapo pogona (glejte
sliko spodaj).

Opomba:

1. V računalnik Mac najprej namestite aplikacijo „Android File Transfer“.

2. Računalniki z operacijskim sistemom Windows XP se morda ne bodo pravilno
povezali. Prenesite in namestite Windows Media Player 11 ali novejšo različico.
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Mapa tablice v sistemu Windows:

Mapa tablice v sistemu macOS:
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3.2. Brezžični način Bluetooth

Sinhronizacija datotek prek povezave Bluetooth je preprostejša kot s kablom, ven-
dar trenutno podpira prenos datotek le med napravami Android in računalniki z
operacijskim sistemom Windows, ne pa s telefoni iOS ali napravami macOS.

Ravnajte takole:

1. korak: Vklopite Bluetooth na napravi, ki pošilja, in na napravi, ki prejema (kot
primer je uporabljen računalnik z operacijskim sistemom Windows).

2. korak: V računalniku z operacijskim sistemom Windows poiščite v možnostih
Bluetooth „Prejmi datoteke“ in kliknite, da preklopite v stanje prejemanja.

3. korak: Na tablici izberite datoteko, ki jo želite prenesti, in jo delite prek „Blue-
tooth“, kot je prikazano na naslednji sliki.

4. korak: Na seznamu naprav Bluetooth izberite napravo, ki naj datoteko prejme.

5. korak: Računalnik prejme datoteko, vi pa izberete, kam jo shraniti. Prenos
datoteke je končan.
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4. Polnjenje in povratno polnjenje

4.1. Polnjenje tablice

Tablico lahko polnite na naslednje načine:

1. Prednostno uporabljajte uradni standardni polnilnik in podatkovni kabel.

2. Uporabite lahko tudi polnilnik in podatkovni kabel drugih znamk tablic ali
mobilnih telefonov (priporočene specifikacije polnilnika: 9 V 2A ali 5 V 3A).

3. Tablico lahko polnite tudi iz računalnika, in sicer takole:

1. korak: Tablico povežite z računalnikom s kablom USB-C (morda boste
potrebovali adapter USB).

2. korak: V oknu, ki se prikaže na tablici (glejte sliko spodaj), izberite
možnost 1: „Charge this device“ (Polni to napravo).

Opomba:

1. Priporočamo, da tablico polnite z izklopljenim zaslonom. (Če tablico med
polnjenjem uporabljate, se čas polnjenja podaljša.)

2. Za polnjenje sta priporočena uradni standardni polnilnik in podatkovni kabel.
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4.2. Povratno polnjenje drugih telefonov

Baterija tablice ima pri polni napolnjenosti zmogljivost 8000mAh. Če je baterija
vašega telefona Android skoraj prazna, ga lahko začasno napolnite s tablico.

1. korak: Tablico povežite s telefonom Android s kablom USB-C na USB-C.

2. korak: V oknu, ki se prikaže na tablici, izberite možnost 2: „Use as power
supply“ (Uporabi kot vir napajanja).

Opomba:

1. Polniti je mogoče le telefone Android, ne pa telefonov iOS.

2. Moč povratnega polnjenja je majhna (približno 2W). Namenjena je nujnim
primerom in ni primerna za vsakodnevno polnjenje mobilnega telefona.

5. Uporaba pisala

Priloženo pisalo je pasivno pisalo, občutljivo na pritisk, ki ne potrebuje napajanja
niti seznanjanja prek povezave Bluetooth. Pisalo preprosto vzemite v roko in rišite.

5.1. Gumb pisala

Na ohišju pisala je gumb, ki deluje skupaj z aplikacijami za risanje. Gumb pisala
trenutno podpira aplikacija „ibis Paint X“ (v prihodnosti bodo podprte tudi druge
aplikacije).

Nastavitev gumba v aplikaciji ibis Paint X

1. korak: Odprite aplikacijo ibis Paint X, pojdite v Settings → Supported Stylus
(Nastavitve → Podprto pisalo) in izberite pisalo „X3 Pro Pencil“.

2. korak: Pojdite v Settings → Stylus Settings → Button1 (Nastavitve → Na-
stavitve pisala → Gumb 1) in izberite želeno funkcijo, na primer „brush/eraser“
(čopič/radirka).

Opomba: Aplikacijo ibis Paint X je treba posodobiti na različico 11.1.1 ali novejšo.
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6. Preprečevanje nenamernih dotikov s prstom

Naprava podpira upravljanje s prstom in s pisalom, sistem pa privzeto daje prednost
pisalu: ko zazna, da uporabljate pisalo, dotike s prstom prezre.

Poleg tega lahko nenamerne dotike s prstom med risanjem s pisalom preprečite na
dva načina:

1. Uporabite priloženo rokavico

Med dodatki je rokavica, ki jo lahko med risanjem nosite na roki; učinkovito pre-
prečuje nenamerne dotike s prstom.

2. Izklopite upravljanje s prstom

To stikalo je namenjeno risanju s pisalom. Ko je upravljanje s prstom izklopljeno,
se lahko posvetite ustvarjanju brez skrbi zaradi nenamernih dotikov. Nastavite ga
lahko na dva načina:

1. Povlecite navzdol meni s hitrimi nastavitvami na vrhu zaslona in se dotaknite
stikala „Handwriting Touch“ (Dotik za pisanje).

2. Pojdite v Settings → Advanced Features → Handwriting Touch (Nastavitve
→ Napredne funkcije → Dotik za pisanje).

10



Navodila za uporabo

7. Unovčenje članstva ibis Paint X

Preden začnete

Prepričajte se, da imate aplikacijo ibis Paint X različice 11.1.1 ali novejše. Če je
nimate, prenesite posodobitev iz trgovine Google Play.

Pridobitev in unovčenje kode za članstvo

1. korak: Odprite https://www.xp-pen.com/free-drawing-software.html, iz-
berite ibis Paint X in pojdite na stran s podrobnostmi.

2. korak: Po navodilih registrirajte račun XPPen ter vnesite serijsko številko
naprave in druge podatke, da prejmete kodo za članstvo.

3. korak: Na tablici odprite aplikacijo ibis Paint X, se dotaknite gumba za nasta-
vitve v zgornjem desnem kotu (1), se pomaknite navzdol do razdelka „Add-on“
(Dodatki) (2) in se dotaknite „Use Promotional Code“ (Uporabi promocijsko
kodo) (3).

4. korak: Če računa ibis nimate, se dotaknite „Don’t have an account?“ (Nimate
računa?) in se registrirajte. Če račun ibis že imate, se prijavite in nadaljujte
neposredno s 7. korakom.
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5. korak: Sledite navodilom: vnesite e-poštni naslov, geslo, vzdevek in druge
podatke (1), potrdite strinjanje s pogoji storitve, opravite preverjanje (če se
zahteva) (2) in se dotaknite „Create“ (Ustvari) (3). Novi račun ibis je ustvarjen.

6. korak: Prijavite se z novo ustvarjenim računom ibis Paint X.
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7. korak: Vnesite kodo za članstvo, pridobljeno v 2. koraku, in se dotaknite „Re-
deem“ (Unovči). Sporočilo potrdi, da je bila koda uspešno unovčena.

Distributer
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecká 2390/1a
190 00, Praha 9 - Libeň
www.sunnysoft.si
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Съдържание

1 Начален екран 3

2 Включване, изключване и рестартиране 4

3 Прехвърляне на файлове с компютър 4
3.1 Кабелен режим (USB 2.0 OTG) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
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Ръководство за потребителя

1. Начален екран

Началният екран е с опростен дизайн за по-бърза работа и по-персонализиран ин-
терфейс.

Горна лента на състоянието: показва състоянието на таблета и известията.
Долна лента с любими: съдържа често използвани приложения, които можете да
премахнете или замените.

Освен настройките на началния екран в „Настройки“ (тапети, теми, уиджети и др.),
можете също да докоснете и задържите празна област на началния екрана, за да от-
ворите настройките му, както е показано по-долу:
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2. Включване, изключване и рестартиране

Включване
Натиснете и задръжте бутона за захранване за около 5 секунди и го отпуснете, когато
се появи началният екран на XPPen.

Изключване или рестартиране
Натиснете и задръжте бутона за захранване за около 2 секунди. Появява се меню
(вижте изображението по-долу); изберете „Power off“ (Изключване) или „Restart“
(Рестартиране).

Забележка: Рестартирайте таблета редовно, за да се изчисти кешът и таблетът да се
поддържа в добро състояние. Ако таблетът не работи правилно, можете да опитате
да решите проблема и с рестартиране.

Принудително изключване
Ако устройството не работи правилно и рестартирането не помага, задръжте бутона
за захранване повече от 10 секунди, за да го изключите принудително.

3. Прехвърляне на файлове с компютър

Можете да прехвърляте или синхронизирате файлове между таблета и компютъра
по следните два начина.
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3.1. Кабелен режим (USB 2.0 OTG)

Стъпка 1: Свържете таблета с компютъра с USB кабел.

Стъпка 2:На таблета се появява показаният по-долу прозорец, в който избирате как
да се използва USB връзката (прехвърляне на файлове или на снимки).

Стъпка 3: Отворете на компютъра (Windows или Mac) папката на съответното уст-
ройство (вижте изображението по-долу).

Забележка:

1. На компютър Mac първо инсталирайте приложението „Android File Transfer“.

2. Компютрите с Windows XP може да не се свържат правилно. Изтеглете и ин-
сталирайте Windows Media Player 11 или по-нова версия.
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Папката на таблета в Windows:

Папката на таблета в macOS:
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3.2. Безжичен режим Bluetooth

Синхронизирането на файлове през Bluetooth е по-лесно, отколкото с кабел, но в
момента се поддържа само прехвърляне между устройства с Android и компютри с
Windows, не и с телефони с iOS или устройства с macOS.

Процедирайте по следния начин:

Стъпка 1:Включете Bluetooth на изпращащото и на получаващото устройство (като
пример е използван компютър с Windows).

Стъпка 2: На компютъра с Windows намерете „Получаване на файлове“ в опциите
на Bluetooth и щракнете, за да преминете в режим на получаване.

Стъпка 3: На таблета изберете файла, който искате да прехвърлите, и изберете спо-
деляне чрез „Bluetooth“, както е показано на следващото изображение.

Стъпка 4: Изберете получаващото устройство от списъка с Bluetooth устройства.
Стъпка 5: Компютърът получава файла, а вие избирате къде да го запишете.

Прехвърлянето на файла е завършено.
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4. Зареждане и обратно зареждане

4.1. Зареждане на таблета

Таблетът може да се зарежда по следните начини:

1. За предпочитане използвайте официалното стандартно зарядно устройство и
кабел за данни.

2. Можете да използвате и зарядно устройство и кабел за данни от други марки
таблети или мобилни телефони (препоръчани параметри на зарядното: 9V 2A
или 5V3A).

3. Таблетът може да се зарежда и от компютър, по следния начин:
Стъпка 1:Свържете таблета с компютъра сUSB-C кабел (може да е необходим
USB адаптер).
Стъпка 2:В прозореца, който се появява на таблета (вижте изображението по-
долу), изберете опция 1: „Charge this device“ (Зареждане на това устройство).

Забележка:

1. Препоръчваме таблетът да се зарежда с изключен екран. (Ако таблетът се из-
ползва по време на зареждане, времето за зареждане се удължава.)

2. За зареждане за предпочитане е официалното стандартно зарядно устройство
и кабел за данни.
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4.2. Обратно зареждане на други телефони

Батерията на таблета има капацитет 8000mAh при пълно зареждане. Ако батерията
на телефона ви с Android е изтощена, можете временно да го заредите от таблета.

Стъпка 1: Свържете таблета с телефона с Android с кабел USB-C към USB-C.

Стъпка 2:В прозореца, който се появява на таблета, изберете опция 2: „Use as power
supply“ (Използване като източник на захранване).

Забележка:

1. Могат да се зареждат само телефони с Android, не и телефони с iOS.

2. Мощността на обратното зареждане е малка (около 2W). Тя е предназначена за
спешни случаи и не е подходяща за ежедневно зареждане на мобилен телефон.

5. Използване на писалката

Включената писалка е пасивна, чувствителна на натиск писалка, която не се нуждае
от захранване и сдвояване по Bluetooth. Просто вземете писалката и рисувайте.

5.1. Бутон на писалката

На тялото на писалката има бутон, който работи заедно с приложенията за рисуване.
В момента бутонът се поддържа от приложението „ibis Paint X“ (в бъдеще ще се
поддържат и други приложения).

Настройване на бутона в ibis Paint X
Стъпка 1:Отворете приложението ibis Paint X, отидете в Settings→ Supported Stylus

(Настройки→ Поддържана писалка) и изберете писалката „X3 Pro Pencil“.

Стъпка 2:Отидете в Settings→ Stylus Settings→ Button1 (Настройки→Настройки
на писалката → Бутон 1) и изберете нужната функция, например „brush/eraser“
(четка/гума).

Забележка: Приложението ibis Paint X трябва да бъде актуализирано до версия
11.1.1 или по-нова.
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6. Предотвратяване на случайно докосване с пръст

Устройството поддържа управление с пръст и с писалка, като по подразбиране сис-
темата дава приоритет на писалката: докато системата отчита, че писалката се из-
ползва, докосванията с пръст се игнорират.

Освен това има два начина да предотвратите случайните докосвания с пръст, докато
рисувате с писалката:

1. Използвайте включената ръкавица
Сред аксесоарите има ръкавица, която можете да носите, докато рисувате; тя ефек-
тивно предотвратява случайните докосвания с пръст.

2. Изключете управлението с пръст
Този превключвател е предназначен за рисуване с писалката. Когато управление-
то с пръст е изключено, можете да се съсредоточите върху творбата си, без да се
притеснявате от случайни докосвания. Можете да го зададете по два начина:

1. Издърпайте надолу менюто с бързи настройки в горната част на екрана и до-
коснете превключвателя „Handwriting Touch“ (Докосване за ръкопис).

2. Отидете в Settings → Advanced Features → Handwriting Touch (Настройки →
Разширени функции→ Докосване за ръкопис).
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7. Активиране на членството в ibis Paint X

Преди да започнете
Уверете се, че ibis Paint X е версия 11.1.1 или по-нова. Ако не е, изтеглете актуали-
зацията от Google Play.

Получаване и активиране на кода за членство
Стъпка 1: Отворете https://www.xp-pen.com/free-drawing-software.html,

изберете ibis Paint X и отидете на страницата с подробности.

Стъпка 2: Регистрирайте акаунт в XPPen според указанията и въведете серийния
номер на устройството и другите данни, за да получите кода за членство.

Стъпка 3:Отворете приложението ibis Paint X на таблета, докоснете бутона за наст-
ройки в горния десен ъгъл (1), превъртете надолу до раздела „Add-on“ (Добавки)
(2) и докоснете „Use Promotional Code“ (Използване на промоционален код) (3).

Стъпка 4: Ако нямате акаунт в ibis, докоснете „Don’t have an account?“ (Нямате
акаунт?), за да се регистрирате. Ако вече имате акаунт в ibis, влезте в него и
преминете направо към стъпка 7.
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Стъпка 5: Следвайте указанията: въведете имейл адреса, паролата, псевдонима и
другите данни (1), отбележете съгласието с Условията за ползване, преминете
проверката (ако се изисква) (2) и докоснете „Create“ (Създаване) (3). Новият ака-
унт в ibis е създаден.

Стъпка 6: Влезте в новосъздадения акаунт в ibis Paint X.
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Стъпка 7: Въведете кода за членство, получен в стъпка 2, и докоснете „Redeem“
(Активиране). Съобщение потвърждава, че активирането е успешно.

Дистрибутор
Sunnysoft s.r.o.
Kovanecká 2390/1a
190 00, Praha 9 - Libeň
www.sunnysoft.bg
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